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GBMS I: Aufnahmeprüfung Gestalten 2003 
Name und Vorname des Kandidaten / der Kandidatin (bitte in Blockschrift schreiben) 

_____________________________________________________________________ 

• Die Richtzeit pro Aufgabe beträgt 60 Minuten. 

• Die Aufgabenblätter und sämtliche Arbeitsblätter müssen mit Name und Vorname versehen 
abgegeben werden; sie bleiben Eigentum der GBMS. 

Aufgabe 1 
Freihandzeichnen „Waschtag“ 
Sie erhalten zwei Wäscheklammern, eine Traditionelle aus Holz und eine moderne Kunststoffklammer. 
Arrangieren Sie diese zwei Objekte so auf einem neutralen weissen Blatt, dass sich eine interessante 
Komposition ergibt. Suchen Sie einen interessanten Blickwinkel und zeichnen Sie von dieser Situation ein 
Stilleben. Achten Sie dabei auf die räumliche Wirkung, die Schwarz-Weiss-Erscheinung und auf die 
Proportionen. 

Technik Bleistift, Tonwertzeichnung 

Format A4, hoch oder quer 

Aufgabe 2 
Bildergänzung „Garten“ 
Ergänzen Sie den vorliegenden Bildausschnitt so, dass ein fantasievolles Bildganzes entsteht. Es geht 
nicht um die Rekonstruktion des ursprünglichen Bildes, sondern um die eigenständige Entwicklung einer 
Bildidee, d. h. es kann eine gegenständliche oder abstrakte Bildkomposition entstehen. Lassen Sie Ihre 
Fantasie und Ihr Vorstellungsvermögen walten. Darin gibt es keine Grenzen. Achten Sie aber auf 
Bildkomposition und den Schwarz-Weiss-Kontrast. Der gegebene Bildausschnitt muss formal in das Bild 
integriert werden und darf nicht überzeichnet bzw. übermalt werden.  

Technik schwarze Tinte, Tusche, Tuschfüller, Filzschreiber, Schreibfeder, Pinsel 
Schwarz-Weiss-Darstellung 

Format A4, quer oder hoch 

Aufgabe 3 
Collage „Erlebnispark Dschungel“ 
Ein neuer Erlebnispark mit dem Namen „Dschungel“ wird bald eröffnet. Sie erhalten als junge Gestalterin 
bzw. als junger Gestalter den Auftrag, das Logo (Markenzeichen) für diesen Park zu entwerfen. 
Selbstverständlich liegt Ihnen daran, den Namen des Erlebnisparkes auch bildnerisch in das neue Logo 
miteinfliessen zu lassen. Das Logo wird über dem Eingangsportal platziert werden, die 
Orientierungsschilder zieren und sicher auch auf den T’Shirts der Angestellten werben. 

Es stehen Ihnen farbige Papiere zur Verfügung, die Sie auf dem vorgegebenen Format frei nach Ihrem 
Gutdünken montieren können. Die Farbpapiere können mit Schere oder Messer geschnitten oder von 
Hand gerissen auf das Aufgabenblatt geklebt werden (keine dreidimensionalen Darstellungen). Bei dieser 
Aufgabe darf nur mit den Farbpapieren gearbeitet werden. 

Technik Collage mit farbigen Papieren 

Format A4, im bezeichneten Feld, hoch oder quer 
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